
 

 

 

 

 

Картотека дидактических игр по ознакомлению 

детей с ориентированием в пространстве. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

Подготовила воспитатель: 

Горбанева Светлана Юрьевна 

 

 

 



1. «Динамические картинки». 

Дидактическая задача. Формировать пространственное восприятие при 

ориентировке с учётом точки отсчёта от предметов. 

Игровое правило. Выкладывать картинки по заданию. 

Материал. Фланелеграф, изображение ёлка, берёзка, грибок, кустик, 

заяц, белка, ворона, ёж, домик. 

Ход игры. На магнитной доске или фланелеграфе выставляю ёлку. 

Каждый ребёнок получает свою картинку: берёзку, грибок, кустик, зайца, 

белку, ворону, ежа, домик. 

Ввожу детей в игровую ситуацию: 

- Сейчас каждый из вас превратится в художника, и все вместе мы 

создадим картину. Надо только точно выполнить команды. 

Дети располагают свои картинки по моему заданию. 

- Берёзка справа от ёлки. 

- Ворона над ёлкой. 

- Заяц слева от ёлки. 

- Лиса идёт к ёлке. 

- Куст под ёлкой. 

- Ёжик идёт от ёлки. 

- Грибок под ёлкой. 

- Домик за ёлкой. 

- Белка на ёлке. 

В ходе игры даю дополнительные указания, пояснения. 

2. «Наоборот». 

Дидактическая задача. Развивать у детей сообразительность, быстроту 

мышления. 

Закрепить парно – противоположные значения слов, обозначающих 

пространственные признаки предметов. 

Игровое правило. Называть слова, только противоположные по смыслу. 

Материал. Мяч. 

Ход игры. Дети и воспитатель садятся на стулья в кружок. 

Воспитатель произносит слово и бросает кому – либо из детей мяч; 

ребёнок должен поймать мяч, сказать слово противоположное по смыслу, и 

снова бросить мяч воспитателю. (Вперёд – назад, направо – налево, вверх – 

вниз, далеко – близко, высоко – низко, над – под, внутри – снаружи, дальше - 

ближе, далёкий – близкий, верхний – нижний, правый – левый и др.) 

Если тот, кому бросили мяч, затрудняется ответить, дети по 

предложению воспитателя хором произносят нужное слово. 

 



3. «Замри». 

Дидактическая задача. Учить детей воспринимать своё положение в 

пространстве, вызвать интерес к пространственному положению предметов, 

людей по отношению к собственному телу. 

Игровое правило. Останавливаться строго по сигналу. 

Ход игры. «Дети сегодня мы с вами будем играть в игру «замри». Под 

музыку вы будете, свободно двигаются по группе. По сигналу (выключение 

музыки) вы останавливаетесь – «замираете». Я назначу детей, которые должны 

сказать: «Справа от меня…, слева …». Затем я предлагаю детям, не сходя с 

места, повернуться и ответить на те же вопросы. 

4. Мяч по кругу 

Дидактическая задача. Учить понимать словесные задания на 

изменение направления движения предмета в пространстве. Закрепление 

значения слов обозначающих пространственные признаки: направо, налево, 

над, под, за, перед. 

Игровое правило. Не уронить мяч, следовать команде. 

Ход игры. «Дети сегодня мы с вами будем играть в игру «Мяч по кругу». 

Вы будете передавать мяч друг другу по кругу, по команде ведущего». Первую 

игру роль ведущего я возьму на себя (последующие игры роль ведущего может 

выполнять назначенный ребёнок). Дети передают мяч по команде вправо по 

кругу, влево по кругу, над головой, под коленом, перед собой, за спиной. 

 


